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JUSTIFICACION:

El presente espacio académico denominado Seminario Comunicacion- educacion Il tiene como
propésito analizar los temas y problemas de este campo académico a partir de lecturas que indaguen las
transformaciones epocales del tiempo presente. Dichas transformaciones dan cuenta de nuevas
socialidades, nuevas sensibilidades y nuevas formas de acceso al saber. Al parecer, parte de este
conjunto de mutaciones estd asociado con la configuracion de un ecosistema comunicacional que no
solo incluye artefactos y conexiones sino especialmente practicas sociales y modos de pensar que
anuncian la presencia de nuevas subjetividades.

Los conceptos claves de este escenario son los sujetos, la cultura, la comunicacion y la educacién. En
relacion con los sujetos, es necesario analizar la construccion de subjetividades e identidades a partir de
practicas sociales y relaciones de poder que incluyen la comunicacion, el consumo y las estéticas de si
como elementos centrales de la subjetividad contemporanea. Esto implica abordar fendmenos como las
llamadas infancias contemporaneas, el advenimiento de los nativos digitales, la construccién de la
condicion juvenil contemporanea asi como el surgimiento de nuevas sexualidades y géneros.

En relacion con la cultura, es importante abordar la conformacion de matrices culturales que estan
atravesadas por ordenes sociales difusos, instituciones en proceso de deslegitimacion, industrias
culturales que orientan el deseo y las pasiones asi como la existencia de espacios simbolicos y fisicos
tomados por la ilegalidad y las mafias. Alrededor de estas nuevas matrices culturales es necesario
comprender las formas de desigualdad y exclusién que hacen posible el control social y las formas de
dominacion.

Por su parte la comunicacion, comprendida como un proceso humano, social, cultural y politico, el
cual orienta una praxis que incluye la comunién y el compartir, es un eje fundamental que fomenta la
produccién de sentido y la generacion del acontecimiento en la vida de las personas. Con la
conformacion de un entorno mas amplio de interacciones, mediante las tecnologias digitales, las
relaciones humanas y la vida cotidiana han ingresado en una redefinicién sustancial.

Estas nuevas relaciones entre personas, entre humanos y maquinas, y entre sujetos y dispositivos
némadas —pantallizados e hiperconectados-, han traido consigo fendmenos que requieren ser
estudiados como el lugar del conocimiento en tanto columna vertebral del nuevo capitalismo, el
agenciamiento de una nueva esfera publica a partir de las acciones colectivas de los nuevos
movimientos sociales, otros modos de produccidn y creacion ampliamente asociados con experiencias
estéticas, la conformacion de inteligencia colectivas mediante el despliegue de comunidades, y otros




modos de expresar lo intimo y lo privado en el mundo de las pantallas.

Para tal efecto, aparte de los enfoques inscritos en la teoria critica, la socio-semidtica del texto (en sus
diversas generaciones), los estudios de recepcion y los estudios culturales, es necesario contar con el
campo Comunicacion- educacion como un contexto de debates y posibilidades para repensar las
practicas pedagogicas y el sentido de los saberes en torno a la construccion de lo publico y nuevas
formas de emancipacion social. Por esta razdn, es necesario indagar dos vertientes de trabajo
académico necesarias: perspectivas inscritas en la comunicacion y las tecnologias digitales que
apuestan por nuevas educaciones y pedagogias; y perspectivas socioldgicas y politicas que, sin
introducir de manera explicita la comunicacién como objeto de estudio, hacen aportes extraordinarios
para avanzar en la lectura del tiempo presente.

Por esta razén, es necesario abordar perspectivas recientes que incluyen tecnologias digitales,
comunicacién y cultura, tales como la Cibercultura, la Comunicacién digital interactiva
(hipermediaciones), la cultura de convergencia (transmediaciones) y la Cultura Libre. En el &mbito de
la educacion y la cultura digital, ademas de las actualizaciones de la pedagogia critica, es necesario
abordar perspectivas como la educacion expandida, el aprendizaje invisible, el aprendizaje ubicuo y la
educacion convergente.

Estos acontecimientos que enmarcan lo que Barbero denomina cambio de época, no sélo encuadran el
surgimiento de nuevos rasgos propios de los procesos sociales y culturales contemporaneos sino que,
cada vez maés, descolocan el lugar de la Institucion Educativa en su labor de ensefianza, altera los
referentes de infancia y juventud con los que se designa la existencia de estos sujetos como frégiles e
inocentes, o como peligrosos y desadaptados, y desborda las concepciones en las que las tecnologias
son consideradas instrumentos obligatorios para ensefiar de manera eficiente y estar a tono con la
comunmente conocida sociedad de la informacion.

Las précticas que ejercen los maestros y maestras, ademas de estar ampliamente atravesadas por las
inquietudes asociadas a las didacticas, las técnicas, los procedimientos y los saberes —estandarizados-,
deben colocar en el centro al sujeto del aprendizaje, de la escolarizacion, de la formacidn, un sujeto que
con estas nuevas préacticas escapa significativamente de las concepciones con las que ha sido designado
desde la aparicion de la escuela moderna y de los diversos discursos y précticas que han promovido su
clasificacion, vigilancia y normalizacion (Varela, 1995).

OBJETIVOS:

0 En lo tedrico-conceptual: Reconocer y apropiar los debates contemporaneos en el campo
Comunicacion/Educacion y sus nuevas relaciones con la teoria social, los estudios criticos
ciberculturales, la comunicacion digital interactiva, la educacion expandida, el aprendizaje
invisible y la pedagogia critica.

O En lo investigativo: Identificar los principales vacios de conocimiento en el campo y los aspectos
que pueden ser investigados, asi como sus implicaciones epistemoldgico-metodologicas en la
perspectiva de incidir en la transformacion de los procesos educativos.

O En lo profesional: Contribuir a la identificacion de practicas que permitan mejorar el ejercicio
profesional, por ejemplo a través de la organizacion de comunidades de préctica, la cualificacion
de los procesos relacionados con la interactividad, la conectividad y la creacion colectiva en los
entornos educativos, institucionales y empresariales.

CONTENIDOS:

La indagacion de las particularidades que emergen de estas nuevas configuraciones tecno-culturales
(Medina, 2005), tanto en la esfera de los procesos de subjetivacion como en lo relacionado con las
practicas y representaciones asociadas a la Educacion y la Comunicacion, sugieren que es necesario
interrogar las diversas tensiones y manifestaciones que subyacen de estos acontecimientos, dado que
este complejo escenario se caracteriza por su asimetria y conflictividad. Sin embargo, asumiendo que




los objetos de investigacion en este campo crecen irremediablemente, es importante establecer de
entrada que, para efectos de una delimitacion necesaria, el abordaje de la Comunicacion-educacién, el
sujeto, la cultura y la educacion en esta propuesta se comprenden en cuatro ambitos problematizadores
asi:

1. Cambio de época, cultura y comunicacion.

Sociedades de consumo y del espectaculo
Vida liquida y posmodernidad.

La cultura del nuevo capitalismo.

Sociedades de control y politica menor.

La reinvencion de la emancipacion social.
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Bibliografia:

Bauman, Zigmunt, (2002), Modernidad liquida. México. FCE.

Debord, Guy, (2008), La sociedad del espectaculo. Buenos Aires. La marca.

Lazzarato, Mauricio, (2006), Por una politica menor. Acontecimiento y politica en las sociedades de
control. Creative Commons.

Santos, Boaventura (2003), La caida del Angelus Novus. Ensayos para una nueva teoria social y una
nueva practica politica. Bogotd, ILSA, Universidad Nacional.

Sennet, Richard, (2007), La cultura del nuevo capitalismo. Barcelona, Anagrama.

2. Tréansitos y transiciones del saber comunicacional: Ciberculturas, Transmediaciones,
Hipermediaciones y Cultura Libre.

El campo de los estudios de la comunicacién: de la cultura visual a la cultura digital.
Cibercultura y la sociedad digital.

Convergencias culturales y transmediaciones

De las mediaciones a las hipermediaciones.

Cultura libre: la nueva politica.
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Bibliografia:

Jenkins, Henry, (2008), Convergence Culture. La cultura de la convergencia de los medios de
comunicacion. Barcelona, Paidos.

Lessig, Lawrence, (2006), Cultura libre. Creative commons.

Lévy, Pierre, (2007), Cibercultura. La cultura de la sociedad digital. Barcelona, Anthropos, U.
Auténoma Metropolitana.

Rueda, Rocio, (2008), “Cibercultura: Metéforas, practicas sociales y colectivos en red”. En Revista
Ndémadas, Numero 28, Universidad Central pp 8-19.PDF

Scolari, Carlos, (2008), Hipermediaciones. Elementos para una teoria de la comunicacion digital
interactiva, Barcelona, Gedisa.

3. Sujetos y subjetividades: infancias contemporaneas, condicion juvenil y la polémica de los
nativos digitales.

Infancias contemporaneas.

La condicion juvenil contemporanea.
Generaciones y nativos digitales.
Accion colectiva y acontecimiento.
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Bibliografia:
Amador, Juan Carlos, (2010), “Mutaciones de la subjetividad en la comunicacién digital interactiva:




consideraciones en torno al acontecimiento en los nativos digitales” En: Revista Signo y Pensamiento
N° 57, Bogota, Pontifica Universidad Javeriana. PDF

, Juan Carlos, (Ed.), (2011), Jovenes y derechos en la accidn colectiva. Bogota, Universidad
Distrital, IPAZUD, Personeria de Bogota. PDF
MUNOZ, German, Et al, (2011), Jovenes, culturas y poderes. Bogota, Siglo del hombre, CINDE. PDF
Prensky, Marc (2001), Digital natives, digital immigrants. MCB University Press.
RODRIGUEZ, Jaime Alejandro, Et al, (2011), Narratopedia. Bogota, PUJ.

4. Pedagogias criticas y otras educaciones

El horizonte contemporaneo de las pedagogias criticas.
Educacién expandida y pedagogia critica.

Aprendizaje invisible y pedagogia critica.

Educar la mirada.
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Bibliografia

Cobo, Cristobal y John Moravec, (2011), Aprendizaje invisible. Hacia una nueva ecologia de la
educacién. Barcelona, Transmedia, Siglo XXI.

Grundy, Shirley, (1994), Producto o praxis del curriculo. Barcelona, Morata.

Dussel, Inés y Daniela Gutiérrez, (Comp), (2006), Educar la mirada. Politicas y pedagogias de la
imagen. Buenos Aires, Manantial, FLACSO.

Ferrés, Joan, (2008), La educacion como industria del deseo. Un nuevo estilo comunicativo. Barcelona,
Gedisa.

Piscitelli, Alejandro,(2009), Nativos digitales. Dieta cognitiva, inteligencia colectiva y arquitecturas
de la participacion. Montevideo, Santillana.

METODOLOGIA (Descripcion de la metodologia de acuerdo a las modalidades de trabajo
contenidas en la normatividad de la universidad: 1. Créditos académicos: trabajo directo,
mediado y autonomo; 2. Competencias a desarrollar ver Articulo 4 Acuerdo No. 009/2006)

Se propone una metodologia de Seminario- taller en la que se avance en cada uno de los nucleos
problémicos propuestos. En particular, se espera identificar los debates que dan cuenta de los
fendmenos asociados a la Comunicacion-educacion y sus relaciones con la construccion del sujeto
contemporaneo, las expresiones de la cultura de convergencia y la educacién. Se desarrollard un
espacio de reflexién y problematizacién conceptual y un escenario de exploracion de experiencias y
procesos de la comunicacion — educacion (talleres).

Para el seminario se propone abordar una seleccion de documentos que demarcan los debates
planteados en este plan de trabajo. Atendiendo a los ejes sugeridos, se adelantaré la produccién de una
memoria que serd incorporada en un blog del grupo o un grupo de Fb, la cual estara constituida por los
protocolos del seminario, los documentos realizados por los estudiantes, algunos articulos e informes
de investigacion del profesor, materiales en audio o en video, entre otros contenidos que pueden
circular por estos medios.

En lo correspondiente a la exploracion y el trabajo de tipo practico, se avanzara de dos maneras. La
primera funcionara mediante talleres y experiencias en el campo, realizados en el espacio presencial de
clase, los cuales seran analizados mediante materiales audiovisuales, escenarios virtuales, experiencias
educativas, expresiones de nifios y jovenes, entre otras. La segunda corresponde al trabajo autbnomo
de los estudiantes, quienes deberan explorar experiencias y procesos que puedan constituirse en objeto
de indagacién para la realizacion de su trabajo final.

Las experiencias pueden proceder de: sitios Web (paginas), blogs, hipertextos e hipermedias,




videojuegos y mundos virtuales, redes sociales, comunidades de practica, préacticas de software libre,
practicas de e-learning y MSL, practicas de resistencia politica, periodismo digital.

Los principales procesos que deberan observarse, a propdsitos de las experiencias seleccionadas,
podran centrarse en:

Produccion de subjetividades

Narratividad

Interactividad

Ensefianza- aprendizaje

Inteligencias colectivas

Comunicacion multimodal

Nuevas lecturas y escrituras (hipertextualidad e hipermedialidad).
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A partir de la formulacion de unos referentes metodoldgicos que se impartirdn en su momento, se
espera que los estudiantes avancen en la recoleccién de la informacion y el andlisis del corpus
construido, de tal modo que puedan producir un texto tipo articulo, que pueda difundirse mediante
diversas modalidades -blog, video en YT, hipertexto-, u otros medios convencionales como
publicaciones impresas.

EVALUACION (Seguimiento evaluativo en relacién con las competencias y modalidades de
trabajo contenidas en la normatividad de la universidad)

Atendiendo a los criterios de formacion y de perfil planteados por la Maestria, se propone una
evaluacion que recoja tres grandes procesos: en primer lugar, la apropiacion de los elementos teérico-
conceptuales relacionados con el objeto de estudio; en segundo lugar, el desarrollo de la
sistematizacion y el andlisis de las experiencias seleccionadas, atendiendo a las orientaciones
epistemologico-metodoldgicas acordadas; y en tercer lugar, la produccién de un documento que de
cuenta de las reflexiones y los hallazgos, al respecto. En consecuencia, se proponen las siguientes
actividades evaluativas:

0 Seminario y taller: se evaluara la participacion, los aportes y las problematizaciones surgidas
en el marco de las tipologias de trabajo académico propuestas (33%).

0 Avance de la sistematizacion de la experiencia seleccionada: se espera que los estudiantes den
cuenta del reconocimiento de la experiencia y de los procesos que Se encuentren
sistematizando, mediante un documento escrito que servird como informe de avance (33%)

O Trabajo final: los estudiantes deberén entregar un documento escrito en forma de articulo, que
de cuenta de los procesos tedrico-conceptuales, la sistematizacion de la experiencia, y el
andlisis de su objeto de estudio, de acuerdo con unos requerimientos de forma y contenido.
Este producto serd socializado en el cierre del seminario (33%).
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